Kreatywnos¢ w podejsciu do
obrobki przedmiotéw nie ma

w teorii zadnych granic. W praktyce
jednak spotykamy sie czasem

7 zadaniami, ktérych wykonanie
wymaga znajomosci niektdrych
zasad geometrii, a takze podstaw
technicznego zapisu. W tym
kontekécie najczesciej pojawia sig
potrzeba:

— obliczenia powierzchni;

— obliczenia objetosci;

— dokonania podziatu odcinka;
—s rozrysowania wielokata;

—» rozrysowania elipsy.

Do wykonania tych zadari nie jest
konieczna dogtebna znajomosci
matematyki czy geometrii. W epoce
kalkulatorow kieszonkowych fatwo
jest rozwigzac nawet rownania
drugiego stopnia. Jesli chodzi
o konstrukcje geometryczne,
zastosowanie ponizszych
przyktaddw potwierdzito swoja
przydatnos¢ w praktyce.

Technika konstrukcyjna dla majsterkowicza
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